
Экологическая викторина «Братья наши меньшие»  
 

Цель:   расширять знания детей о жизни и содержании домашних животных 

Задачи: 

- Обобщать и углубить знания учащихся о животных 

- Развивать эмоционально-нравственное отношение к живой среде  

- Воспитывать чувство ответственности за все живое, что нас окружает 

 

Ход  

В: Доброта! Какое слово! С детства нам оно знакомо. Если добрым хочешь стать, всем обязан 

помогать. Добрые везде нужны, дела поступки их важны. 

В  гости приходит доктор Айболит и объясняет правила игры. 

Дети делятся на команды. В каждой команде выбирается командир, который выбирает, кто 

будет отвечать. За каждый правильный ответ - 1 балл. Команды отвечают на вопросы по 

очереди для быстрого подсчета баллов после каждого правильного ответа выдается карточка - 

бонус 1 балл и в конце викторины каждый член команды подсчитывает свои заработанные 

баллы, а потом считают общие баллы команды. 

Первый тур «Загадки про животных» 
С хозяином дружит, 

Дом сторожит, 

Живѐт под крылечком, 

Хвост колечком (Собака) 

* * * 

Мордочка усатая, 

Шубка полосатая, 

Часто умывается, 

А с водой не знается (Кошка) 

* * * 

Сама пѐстрая, 

Ест зелѐное, 

Даѐт белое (Корова) 

* * * 

Заплелись густые травы, 

Закудрявились луга, 

Да и сам я весь кудрявый, 

Даже завитком рога (Баран) 

* * * 

С бородой родится, 

Да никто этому не дивится (Козѐл) 

* * * 

Есть рога, а не баран, 

Хвост свечой, а не белка, 

Не корова, а молоко даѐт (Коза) 

* * * 

Кто имеет пятачок, 

Не зажатый в кулачок? 

На ногах его копытца. 

Ест и пьѐт он из корытца (Поросѐнок) 

* * * 

Спереди — пятачок, 

Сзади — крючок, 

Посредине — спинка, 

На спинке — щетинка (Свинья) 

* * * 

Не пахарь, не кузнец, не плотник, 

А первый на селе работник (Лошадь) 



* * * 

Кто зимой холодной 

Ходит злой, голодный? (Волк) 

* * * 

Зимой спит, 

Летом ульи ворошит (Медведь) 

* * * 

Я устраиваюсь ловко: 

У меня с собой кладовка. 

Где кладовка? За щекой! 

Вот я хитренький какой! (Хомяк) 

* * * 

То рыжая, то серая, 

А по названью белая. (Белка) 

* * * 

Словно царскую корону, 

Носит он свои рога, 

Ест лишайник, мох зелѐный, 

Любит снежные луга. (Олень) 

* * * 

Хитрая плутовка, 

Рыжая головка, 

Хвост пушистый — краса! 

Как зовут еѐ? (Лиса). 

* * * 

Что за зверь лесной 

Встал, как столбик, под сосной 

И стоит среди травы — 

Уши больше головы? (Заяц) 

* * * 

Сердитый недотрога 

Живѐт в глуши лесной. 

Иголок очень много, 

А нитки — ни одной. (Ёж) 

Второй тур «АБВГДейка» 
 

Команда за 5 минут должна вспомнить название цветка, дерева, насекомого, рыбы, птицы, 

зверя, на загаданную букву: К, О, Б, М. (за каждый правильный ответ – 1 балл) 

 

Календула Бархатцы Одуванчик Мак 

Кипарис Береза Ольха Магнолия 

Комар Бабочка Овод Муха 

Карась Белуга Окунь Мурена 

Кречет Беркут Орѐл Малиновка 

Крот Белка Олень Мул 

 

 

Третий тур «Хищники» 
Раздаются карточки хищников и жертв. Нужно правильно определить, какой хищник охотится 

на соответствующую жертву. Один ответ 1 балл. Той команде, которая выполнит задание 

быстрее, даѐтся лишний балл. 

1. Паук – муха. 

2. Волк – заяц. 

3. Лиса - мышь. 

4. Дятел – короед. 

5. Скопа – рыба. 



6. Леопард – антилопа. 

7. Тигр – олень. 

8. Куница – белка. 

Разминка-танец «Маленьких утят» 

Четвертый тур «Художественный» 

Каждый из команды по очереди дорисовывает заданное животное. Выдаются карточки с 

названием части тела, которую нужно нарисовать. Оценивается скорость, мастерство и 

узнаваемость животного. Оценка – 5 баллов. Если противоположная команда не узнала с 

первого раза, снимается один балл. 

 

1. Глаза 

2. Туловище 

3. Хвост 

4. Передние лапы 

5. Голова 

6. Уши 

7. Нос, клюв 

8. Рот 

9. Задние лапы 

10. Зубы 

 

Пятый тур «Сказочный» 

Называем имена животных из сказок, книг и мультфильмов, а дети должны отгадать! 

Наф-Наф, Ниф-Ниф, Нуф-Нуф - ... (поросята) 

Матроскин, Леопольд, Базилио, Баюн - ... (коты) 

Бемби - …(олененок) 

Иа - ... (ослик) 

Пепа - ….(свинка) 

Серая шейка - ... (утка) 

Вольт - …(собака) 

Ряба - ... (курица) 

Матильда - ... (кошка) 

Гав - ... (котенок) 

Тотошка - ... (щенок Элли) 

Рататуй - …(мышь) 

Артемон - ... (пудель) 

Куг-фу  - ... (панда) 

 

Подведение итогов игры. Подсчитываются баллы каждой команды. Все игроки награждаются 

медальками. 

 
 


